
4.畫面會顯示可連接的裝置列表，請選擇欲連
接的裝置並完成註冊。

1. 啟動 3DX 應用程式

3. 在「ShotNavi 裝置」畫面中，點選「連接
裝置」

2. 於首頁選單中點選「ShotNavi 裝置」

3DX 應用程式註冊

5.當裝置完成應  式註冊後，請於首頁選單中
點選「揮桿分析」，即可開始使用遠端功
能。

※ 請使用 1.15.0 以上版本的應用程式

OS 15.0以上　　

Android OS 8以上

3DX 應用程式安裝

如需使用各產品的應用程式連動功能，請先安 應的應用程式

「ShotNavi 3DX」。請掃描下方 QR Code，或於 App Store 

或 Google Play 商店搜尋「ShotNavi 3DX」並進行安裝。

 

前言

在開始使用各產品之前，請先參閱隨附的使用手冊或快速入門指

南。本指南主要說明如何透過智慧型手機應用程式「ShotNavi 

3DX」與各產品進行連線及其相關操作流程。

透過將應用程式與產品進行連動，可自動保存訓練紀錄並進行更

詳細的數據分析，讓您的高爾夫訓練更加高效與進階。

敬請參考本指南，充分發揮產品功能。
應用程式安裝與設定指南

本指南說明如何將
 Shot Navi Training 系列產品與智慧型

手機應用程式
「ShotNavi 3DX」進行連線並完成設定。
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註冊 SHOTLYZER 時，請依照以下步驟操作。

在可連接的裝置列表中，SHOTLYZER 會以

「LYZER_XXXX」的名稱顯示（※XXXX 為各產品的個別識別

碼）。

SHOTLYZER 裝置註冊

1.請於列表中點選「LYZER_XXXX」

2.若列表中未顯示裝置，請確認以下事項

若顯示多個「LYZER_XXXX」，可能是附近
有多台 SHOTLYZER 裝置正在運作。
此時請遠離其他裝置後，再重新進行連接操
作。

•SHOTLYZER 本體是否已開機
•智慧型手機的 Bluetooth 是否已開啟

註冊 INSOLYIS 時，請依照以下步驟操作。

INSOLYIS 裝置註冊

3. INSOLYIS 會以「PSPODL-XX:XX：P-
SPODR-XX:XX」的格式顯示。
請點選顯示的裝置名稱進行連接。

裝置未被識別時：

請確認 INSOLYIS 本體的電池是否已正確安裝。

請參考產品隨附的說明指南，再次確認電池的方向與安裝狀態。

顯示多個裝置時

可能在可偵測範圍內有多個 INSOLYIS 裝置正在運作。

若無法判斷正確的裝置，請移至遠離其他裝置的場所後，再重新

嘗試。

1.點選應用程式畫面下方顯示的「偵測 
Insolyis」

2.於「已偵測裝置」畫面中，將顯示已識別的
裝置

PSPODL＝代表左側
PSPODR＝ 代表右側
上述兩個裝置會同時被識別。

5. 若需註冊多個 Shot Tracker，請重複步
驟 1～4。

4.進行裝置註冊，在「ST01」右側顯示為
「未指派」的裝置進行裝置註冊，在
「ST01」右側顯示為「未指派」的裝
置，表示尚未註冊至應用程式。
請點選該「ST01」，並選擇要指派的球
桿種類（番號）。 
完成註冊後，畫面將顯示該裝置所對應的
球桿組及番號資訊。

3. 將 Shot Tracker 靠近智慧型手機後，
會在「已偵測裝置」中以「ST01」的
名稱顯示。

2.請將欲進行設定的 Shot Tracker 放置，使
「ShotNavi」標誌朝上。

     ※ 請逐一（每次一台）進行設定。

1.請將所有 Shot Tracker 朝下放置。
尚未安裝於球桿時：
請將安裝部位朝上，平放於平坦處。
已安裝於球桿時：
請將球桿收納至球袋中。
※ 請於明亮的室內環境下進行設定。
Shot Tracker 會依據環境亮度及本體方向
自動開機。

註冊 Shot Tracker 時，請依照以下步驟操作。

ShotTracker 裝置註冊

當 SHOTLYZER 與 INSOLYIS 連動使用時，若智慧型手機的
放置位置不當，可能會導致通訊不穩定。
如遇此情況，請將智慧型手機放置於距離各裝置約1～1.5 公尺範圍內，
以確保與兩個裝置之間的 Bluetooth 通訊穩定。

關於智慧型手機的放置位置 1～1.5m


